2iNGO! BECERILERI: Icindekiler: YONERGELER:

sekildemasayayerlegtirin.
- Konsantrasyon ve Hafiza

Zingo!, klasik Tombala oyununa hareketlilik ve 6grenmeye  Harf/Ses ligkisi
heyecan katan eglenceli ve etkilesimli bir eslestirme oyu-
nudur! Oyuncular Zingomatik’i kullanmak ve taslari ortaya
¢ikarmak icin stralarini biyiik bir hevesle beklerler. Zingo!
kartindaki tiim boliimleri taslarla kapatan ilk oyuncu oyunu
kazanir! Zingo! taslarinda ve kartlannda hem resim hem de
yazi olmasl, okumay 6grenme yasina yaklasanlar icin bu
oyunu miikemmel kilar.
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- Ince Motor Becerileri ve Koordinasyon
« Yonergeleri Takip Etme

« Sira Bekleme

« Kazanma ve Kaybetme
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Okumaya Hazirlanan Kiigiikleri
Destekleyin: o taganvekartin tanakobilerin

Yartve grinti
i GO sz Makneyt

Basariy1 Kutlayin: gagnanyaptgi teresistmenin
Bu bir cak, I

solucan

NGOV diye

Kelime Oyunupa Tesvik Edin:(ocugunuzun

genigletmesine yardimtolacak arika birfirsat. Cocugunuzu bilmedigi bir

Cocugunuzla

Tiim Aileyi Oyuna Davet Edin:zncorceie

beraber her

Hatta

ettiklerini befirtmilerdir!
10

Yiirekten Oviin: iebusueveetieceqmizenyitasye:

y kindeg
abalarminsayesinde bagardigisonucarcn vin.

Edjlenin! ancortimyas gupinignegercetvr isinceoyunudur.
i ( i i Umarz ZINGO!




